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TORNEO INTERNO MULTIGIOCO 

Regolamento

1. Denominazione e caratteristiche generali

1.1 - La Sezione di Pianiga dell’Associazione “ASGARD - Tana Goblin Padova” (d’ora in poi semplicemente “Associazione”), organizza il torneo interno multi-gioco denominato “CRUCCONTEST”, perché basato su materiali dal meccanismo e stile definito “german”.

1.2 - Il torneo è interno all’Associazione, ma non per questo tassativamente riservato ai propri soci: gli “esterni” (N.B.: si precisa che si intenderanno tali anche coloro che pur essendo tesserati “Tana dei Goblin”, non risulteranno esserlo ad “ASGARD”) potranno comunque prenotarsi, ma verrà, a prescindere, data la priorità ai soci dell’Associazione. Costoro, quindi, potranno essere inseriti solo se, alla chiusura della lista giocatori, non si sarà raggiunto il numero previsto o come “riserve” pronte ad essere ammesse in caso di defezioni anticipate (verrà comunque mantenuta la priorità sopracitata).
2. Giocatori ammessi

2.1 - Al torneo saranno ammessi tassativamente nr. 12 (dodici) concorrenti. Nel caso che, alla data definita per la chiusura delle prenotazioni, non si raggiungesse tale quota, l’evento non avrà luogo ed eventuali somme di iscrizione verranno restituite agli aventi diritto.
3. Sede

3.1 - La sede del torneo è quella della Sezione di Pianiga (VE) dell’Associazione, cioè presso il centro parrocchiale di Rivale, via Di Rivale 126. 

4. Modalità e tempi per la partecipazione

4.1 - Gli interessati dovranno necessariamente prenotarsi entro martedì 3 settembre. 
4.2 - Quindi, entro venerdì 6 settembre (data della prima sessione di gioco), dovranno versare le quote d’iscrizione, stabilite in:

· euro 5,00 per i soci dell’Associazione,

· euro 6,00 per tutti gli altri.

4.3 - Ogni prenotazione verrà accettata solo se eseguita tramite messaggio via e-mail all’indirizzo asgard.pianiga@gmail.com oppure con SMS al nr. 3289626705 (risponde l’organizzatore: Arcavio “Cpt Harlock” Agostini). 

4.4 - Tutti coloro che si iscriveranno dovranno necessariamente rilasciare i dati essenziali per la gestione del torneo (se non già in possesso del comitato organizzatore): nome, cognome, numero di telefono cellulare e indirizzo e-mail. 
4.5 - I giocatori, con l’iscrizione, accettano implicitamente ed integralmente le norme del presente regolamento (reso disponibile con congruo anticipo), impegnandosi a rispettare le stesse e quant’altro verrà deciso successivamente (anche in deroga e durante lo svolgimento) dal comitato organizzatore. Acconsentono alla pubblicazione dei loro dati  identificativi (non solo i nickname) associati ai rispettivi risultati sul forum e/o sulla pagina facebook dell’Associazione. Dovranno inoltre esplicitamente esprimere il loro eventuale diniego alla pubblicazione di video e/o fotografie che li dovessero ritrarre nel corso dell’evento.
4.6 - Sarà cura del comitato organizzatore confermare di volta in volta le iscrizioni, aggiornare la lista dei giocatori prenotati/ammessi, diramare le convocazioni ufficiali per le sessioni, pubblicare i risultati delle stesse e fornire altre notizie specifiche attraverso annunci su un apposito topic nel forum http://asgard.ffz.it. 
5. Struttura e tempi di svolgimento del torneo 

5.1 - Il torneo è stato strutturato per svolgersi in due fasi:

· eliminatorie: sono previste 3 sessioni da svolgersi nei venerdì sera 6, 13 e 20 settembre 2013, cui parteciperanno sempre (e contemporaneamente) tutti i giocatori ammessi;

· finale: sessione unica da svolgersi venerdì 27 settembre, cui parteciperanno soltanto i primi 4 classificati al termine delle eliminatorie, secondo la classifica determinata dai punteggi-torneo conseguiti; in caso di parità le posizioni verranno determinate tenendo conto della somma dei punti vittoria (PV) ottenuti nelle singole partite. In caso di ritiro volontario o forzato, saranno ammessi a scalare coloro che occupano le posizioni seguenti.
6. Modalità di svolgimento delle fasi eliminatorie 

6.1 - I giochi da utilizzarsi per queste fasi sono tre, scelti insindacabilmente dal comitato organizzatore nei seguenti: Caylus, Puerto Rico e Agricola*.

(*con mazzi “E” e l’house rule del draft iniziale a 8+8 carte con facoltà di scarto/pesca 2x1 e/o 2x1 al termine di ogni fase raccolto)
Al termine delle tre sessioni tutti i giocatori dovranno aver svolto una partita ad ognuno dei tre giochi, incontrando gli avversari secondo questo schema:

	1^ sessione
	2^ sessione
	3^ sessione

	Caylus
	A – B – C – D
	Caylus
	E – G – L – N
	Caylus
	F – H – I – M

	Puerto Rico
	E – F – G – H
	Puerto Rico
	A – C – I – M
	Puerto Rico
	B – D – L – N

	Agricola
	I – L – M – N
	Agricola
	B – D – F – H
	Agricola
	A – C – E – G


(ATTENZIONE: in questo caso ogni giocatore incontra 7 avverari diversi, di cui uno 3 volte)
6.2 - Sarà cura del comitato informare anticipatamente degli abbinamenti, sessione per sessione. Il primo di questi avverrà casualmente, mediante un’estrazione da tenersi in sede alle 20,30 del 6/06/2013.
6.3 - Il criterio basilare per attribuire i punti torneo (PT) durante queste prime fasi, è il seguente:

1° = 
60 PT

2° = 
45 PT 

3° = 
35 PT 

4° = 
20 PT 

N.B.: I tie-breaker saranno quelli previsti per ogni singolo gioco.

N.B.: già di "default" è previsto un bonus di 5 punti per il primo ed un malus di altrettanti per l'ultimo; tra il primo ed il secondo, il terzo ed il quarto infatti ci sono 15 punti anzichè 10. 


6.4 - A questi PT andranno detratti i punti messi all'asta (al buio) prima di iniziare ogni partita per le assegnazioni dei turni, in questo modo: ogni giocatore avrà un massimo di 10 punti-torneo da impegnare e, se vorrà, ne segnerà un certo numero su un foglietto (altrimenti segnerà 0); chi ne avrà impegnati di più avrà il diritto di scegliere la propria posizione per il primo turno, e via così fino a chi ne avrà impegnati meno. Se la cosa ha rilevanza secondo i meccanismi di gioco, si potranno anche scegliere le posizioni al tavolo, secondo lo stesso ordine. In caso di puntate uguali è concesso un unico rilancio tra i pareggianti. Se risultasse ancora uno stallo si deciderà randomicamente (es. tirando un dado): in questo caso il vincitore pagherà i punti giocati, il perdente pagherà tali punti meno 1. L’ultimo in ogni asta, a prescindere dalla puntata, non pagherà alcun punto. 

6.5 - Infine è prevista l’attribuzione di bonus/malus su tali punteggi, basata sul differenziale tra i punti vittoria (PV) conseguiti dal primo e l’ultimo: si calcolerà il terzo di questo ammontare (arrotondato sempre per eccesso) e dopodiché se il primo ha distanziato il secondo di più di questi punti verrà premiato con altri 5 punti-torneo, mentre se l'ultimo è più distante dal terzo della stessa cifra verrà penalizzato di 3 punti-torneo.

Esempio di punteggio finale a qualsiasi gioco (senza considerare l'asta iniziale): 

1° = 50 PV 
2° = 38 PV
3° = 28 PV
4° = 20 PV

La differenza di PV tra il primo e l'ultimo è 30 PV, un terzo di 30 è 10 PV:  al primo viene assegnato il bonus perchè il distacco dal secondo è superiore ai 10 PV (12), quindi totalizza 65 PT. L'ultimo non subisce alcuna penalità perchè ha meno di 10 PV sul terzo (8), quindi prende integri i suoi 20 PT. 

Inoltre, se il secondo consegue meno di questi punti dal primo ma un distacco superiore sul terzo, gli verrà attribuito un micro-bonus di + 2 PT, mentre il terzo ed il quarto (in queste condizioni e a prescindere dalle distanze fra loro) avranno entrambi gli stessi punti di penalità. I malus potranno accumularsi (-5)!

7. Scelta del gioco per la fase finale 

7.1 - Il comitato ha inoltre individuato i seguenti nove giochi: Le Havre, Alta Tensione, Specie Dominanti, Terra Mystica, Castle of Burgundy, Tzolk’in: the Mayan Calendar, Village, Keyflower e Vanuatu. Questi sono proposti ai giocatori ed essi, entro venerdì 20 settembre (terza sessione eliminatoria) dovranno, ciascuno, votarne da uno a tre: al termine, raccolti i dati, i 3 giochi più votati (a parità di voti, si deciderà casualmente) formeranno la lista per la scelta nella fase finale, che verrà pubblicata entro quella data.
7.2 - Successivamente, entro lunedì 23 settembre (ovverossia 3 giorni dopo la 3^ sessione della fase eliminatoria) al giocatore 1° classificato nelle eliminatorie è concesso il privilegio di scegliere quale dei 3 giochi di cui sopra impiegare nella fase finale.

8. Modalità di svolgimento della finale e premiazione 

8.1 - La finale si articola in un’unica partita al gioco scelto secondo la procedura di cui al punto 7, non tenendo conto del punteggio torneo della prima fase.
8.2 – Prima della medesima, a partire dal 4° classificato in su viene concesso, in quell’ordine, di scegliere la propria posizione di turno iniziale e/o la posizione al tavolo. Se il gioco scelto prevede altre scelte iniziali (es. razze o specie) si procede analogamente.

8.3 - La posizione ottenuta dai 4 giocatori al termine di tale partita “secca” corrisponderà alla classifica finale, tenendo conto degli specifici “tie breaker”: sulla base di quel risultato verranno premiati il primo ed il secondo classificato. La proclamazione dei vincitori e la premiazione avverrà la sera stessa.

9. Indicazioni comportamentali e conoscitive per le singole partite

9.1 - Eventuali impedimenti di singoli giocatori potranno far differire parte di una sessione in date successive, ma, salvo casi eccezionali, mai dopo la sessione successiva: pertanto i giocatori che prevedibilmente non potranno partecipare ad una sessione dovranno farlo presente quanto prima al comitato (N.B.: ma almeno con 6 ore di anticipo), il quale si impegnerà a trovare un accordo con gli altri giocatori interessati per svolgere il relativo recupero, da fissarsi il mercoledì sera oppure il venerdì  successivo (tardo pomeriggio, cioè, alle ore 18,00). Non saranno possibili recuperi in altre date ed in altri luoghi diversi dalla sede. 

9.2 - In caso di indisponibilità (ci si rimette, fin d’ora, al buon senso, all’onestà ed alla sensibilità di ogni singolo partecipante) da parte di 3 dei componenti del tavolo dal differire rispetto ad una singola richiesta di spostamento, comporterà lo svolgimento della partita senza il giocatore che lo ha chiesto che così non otterrà alcun punteggio. L’eccezionale spostamento post sessione successiva di una partita è ammesso solo nel caso che a rappresentare impedimenti siano 2 o più giocatori.

9.3 - I giocatori convocati dovranno essere presenti ad ogni sessione prima delle ore 21,00. Saranno concessi al massimo 10’ di ritardo non preannunciato e 20’ previo anticipato avviso all’organizzatore prima del termine suddetto (le 21,00). Il limite massimo d’arrivo per l’inizio di ogni partita è comunque fissato per le 21,30 e i giocatori sopraggiunti entro tale limite, ma che non hanno rispettato i tempi e modi di cui sopra verranno penalizzati di 1 punto-torneo ogni 5’ di ritardo. In caso di superamento di tale limite la partita verrà svolta solo se saranno presenti almeno 3 giocatori su 4, altrimenti verrà rinviata d’ufficio e tutti coloro che hanno dato causa al rinvio, in violazione a quanto sopra stabilito, verranno penalizzati di 5 punti-torneo. In caso di partita a 3, il giocatore assente verrà considerato quarto ma non conseguirà il corrispettivo punteggio-torneo.

9.4 - Il comitato si riserva comunque ogni valutazione “ex-post” di eventuali giustificazioni su ritardi ed assenze, eventualmente modificando le penalità di cui al punto precedente.    

9.5 - I giocatori dovranno conoscere i regolamenti ufficiali di tutti i giochi o le loro versioni tradotte riconosciute attendibili: l’organizzazione non metterà a disposizione tempo per spiegazione di regole (solo eventuali, sommari chiarimenti, ma preferibilmente non durante le sessioni) o turni “guidati” nelle serate dedicate alle partite.

9.6 - Le partite verranno sorvegliate da un organizzatore con funzioni di giudice (a seconda del numero disponibile, più o meno continuativamente), il quale potrà comminare richiami e penalità (in punti torneo) alla verifica di comportamenti sleali, scorretti o incivili dei giocatori. 
9.7 - Durante le partite, non è ammesso porre in essere comportamenti inequivocabilmente e consapevolmente idonei ad influenzare, condizionare o distrarre in qualsiasi modo gli altri giocatori durante il loro turno.

9.8 - Si richiama, fin d’ora, gli aspiranti partecipanti al torneo a predisporsi per mantenere un atteggiamento positivo verso gli avversari ed i giudici, dando un fattivo e apprezzabile contributo affinché tutto il torneo si svolga con la comprensibile forte competizione  ma con spirito di sano agonismo, la giusta dose di buon senso e tolleranza, rammentando che il principale scopo e l’imperativo dell’iniziativa è pur sempre il divertimento. 
9.9 - Non è predisposto e fissato un limite di “tempo/mossa”. Tuttavia si richiede di evitare di dilungarsi nelle riflessioni durante il proprio turno: si calcoli, come tempo/mossa massimo accettabile, 5 minuti. Il giudice potrà intervenire e richiamare gli eventuali giocatori che, a suo personale giudizio, impiegano troppo tempo durante il proprio turno.

9.10 - Ogni giocatore dovrà curare la progressione dei propri PV durante le partite: si raccomanda di enunciarli chiaramente prima di assegnarseli, insieme alle cause che ne hanno determinato l’ottenimento. Di norma non saranno consentite assegnazioni ex-post a seguito di dimenticanze, ma si sollecita, fin d’ora, tutti i giocatori ad esercitare un attento controllo reciproco non solo per elevare eventuali contestazioni ma anche in favore degli avversari. 
9.11 - Ogni turno/giocatore si intende concluso quando questi ha poggiato la pedina sul tabellone, giocato la carta sul tavolo o comunque conclusa “fisicamente” la/le azione/i previste o scelte. E’ possibile il recesso e la modifica di una mossa solo ed esclusivamente nell’immediatezza e comunque prima che il giocatore successivo abbia compiuto una qualsiasi azione del suo turno. Diversamente solo col suo esplicito consenso e comunque mai se tale decisione ha una riconosciuta ed oggettiva influenza di carattere generale.
10. Rilevazioni per classifica “Sezionale” non onorifica
10.1 - Il torneo è individuale, pur tuttavia, a titolo meramente statistico (quindi non a scopo onorifico) e alle condizioni seguenti verrà calcolata e pubblicata anche una classifica Sezionale. A tale scopo ad ogni giocatore/socio verrà associata la Sezione di provenienza (in caso di più Sezioni frequentate, quei giocatori dovranno dichiarare di competere per quella ove sono ordinariamente più presenti) e si procederà soltanto se vi saranno almeno 2 giocatori per Sezione. Alla conclusione verranno sommati i punteggi-torneo dei giocatori rispetto alle tre Sezioni di “ASGARD”, attribuendo anche quelli dei 4 finalisti secondo le posizioni ottenute, seguendo il sistema previsto per le eliminatorie e “perequati” dall’attribuzione di ulteriori 15 punti per il quinto e sesto, 10 per il settimo, ottavo e nono, 5 per il decimo, undicesimo e dodicesimo, considerando comunque il più alto pari numero di giocatori per Sezione e scartando, se necessario, i peggiori risultati.
Pianiga (VE), 8 luglio 2013.
Il Comitato Organizzatore

Arcavio “Cpt Harlock” Agostini

Daniel “renberche” Zilio
Davide “Canopus80” Tommasin
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